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“La materia contribuye al desarrollo de la capacidad critica, la educacion de la sensibilidad, y
la iniciativa y la autonomia personal. El trabajo en equipo y la critica constructiva ayuda al
desarrollo de valores sociales y civicos, como la tolerancia y el respeto hacia la diferencia .

El avance de las Tecnologias de la Comunicacion y la Informacidn ha transformado la forma de
relacionarnos, de vivir y de trabajar condicionados por la influencia del mundo digital. El
alumnado debe estar preparado para una sociedad en continua transformacion adquiriendo la
imagen un gran protagonismo acorde al desarrollo de los medios tecnolégicos. Hoy en dia, la
mayor parte de los mensajes que recibimos se producen o tienen un alto porcentaje de
imagenes fijas o en movimiento con un lenguaje globalizado.

El lenguaje grafico-plastico, visual y audiovisual se convierte en un medio de transmisién de
ideas, proyectos, impresiones, sensaciones y emociones.

El estudio de este lenguaje universal desarrolla la capacidad de reconocer, analizar vy
comprender los estimulos visuales, asi como la capacidad de idear y generar, a partir de la
realidad, diversidad de interpretaciones. Pretende, a la vez, potenciar el desarrollo de la
imaginacidn, la creatividad, la autoestima y favorecer el razonamiento critico ante la diversidad
de manifestaciones artisticas y culturales y predisponer al alumnado para el disfrute del
entorno natural, social y cultural.

Esta materia pretende dotar al alumnado de las destrezas necesarias para comprender “saber
ver” y expresarse “saber hacer” utilizando adecuadamente los elementos que lo componen. Es
necesario “saber ver” para comprender, para educar en la percepcidn y ser capaz de evaluar la
informacidn visual que recibe. La comprension de lo que le rodea, le ayuda a analizar la realidad,
tanto natural como social, de manera objetiva, razonada y critica, y llegar a conclusiones
personales de aceptacidén o rechazo y ademas, poder emocionarse a través de la inmediatez de
la percepcion sensorial. Es necesario “saber hacer” para expresar y para desarrollar una actitud
de indagacién, creacion y produccion.

La realizacion de representaciones objetivas y subjetivas, tanto conceptuales como
procedimentales permitiran al alumnado expresarse y desarrollar su potencial creativo.

La formacién de esta materia se basa en tres ejes fundamentales: el desarrollo de la capacidad
de visidn espacial de comprensién de las formas del entorno, el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento divergente.
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Durante el curso 2024/25, el departamento estad adscrito al Departamento de Tecnologia,
siendo el Jefe del mismo Jesus Molina. Estd previsto que durante el préximo curso siga
funcionando igual.

El profesor/a de Dibujo es responsable de todos grupos y niveles del Centro, impartiendo
Educacioén Plastica Visual y Audiovisual a los alumnos de 12 y 22 ESO vy, la materia de
Creacion Plastica Il, en 42 ESO.

METODOLOGIA DIDACTICA. MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS del
DEPARTAMENTO DE DIBUJO

1. Las materias impartidas por el Departamento de Dibujo tienen una carga horaria de 2 horas
semanales en los cursos de 12, 22 de ESO para EPVA, 2 horas en 42 ESO para CREACION PLASTICA
1.

2. Atodos los grupos se les impartiran sus clases en el Aula de Plastica, pudiéndose utilizar para el
grupo de 42 ESO en aula de Informatica o el carro de portatiles, siempre que se pueda instalar
el software necesario en los mismos.

3. Con el fin de no provocar el cansancio y la desmotivacién o el rechazo instintivo ante una
dificultad aparentemente insuperable, se recomienda que las actividades a realizar por el
alumno parezcan claramente accesibles para suscitar el deseo de demostrar su capacidad, pero
gue, no obstante, contengan puntos cuya dificultad surja durante el proceso.

4. Ofertar al alumno la experimentacidn sin prejuicios con diferentes materiales y técnicas, asi
podra llegar a tomar decisiones auténomas y elegir por si mismo qué materiales y qué técnicas
le interesan mas para un fin determinado.

5. El profesor promovera en los alumnos una actitud de busqueda e inconformismo valorando el
proceso y el trabajo por encima del resultado.

6. Ejercicios "abiertos" permiten al alumno soluciones diversas. Por tanto, los ejercicios propuestos
tendran un amplio margen de flexibilidad, lo que garantiza tanto la atencién a la diversidad
como la existencia de un marco de libertad propicio para el desarrollo de la creatividad.

7. No es necesario comprar un libro de texto con los contenidos de E.P.VA. de Secundaria (en
ningun nivel) ni para CREACION PLASTICA 1y Il
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8. Disefiar actividades que favorezcan el trabajo cooperativo (aunque se mantenga la distancia),
para hacer que los alumnos conozcan las realidades diferentes de sus compafieros y, que
respeten y valoren las aportaciones de los demas.

9. Al comienzo del curso, cada alumno habra recibido un listado del material necesario y minimo
para el seguimiento de la asignatura.

10. Actividades de refuerzo destinadas a la recuperacién de los aprendizajes por parte de aquellos
alumnos que no alcancen los objetivos. Dichas actividades serdn planteadas de forma
personalizada e individual, segin la problemadtica de cada alumno en el momento en que se
produzca la situacidn.

11. Actividades de ampliacién de conocimientos para aquellos alumnos que superen sobradamente
los objetivos propuestos. Dichas actividades seran planteadas de forma personalizada e
individual, segun los intereses particulares de cada alumno en el momento en que se produzca
la situacion.

Actividades de Ensefianza — Aprendizaje
Las actividades de ensefianza-aprendizaje se desarrollaran siguiendo el siguiente esquema:

= Explicacion de los contenidos tedricos del tema a tratar en cada unidad
didactica apoyada en diapositivas, laminas o ejemplos materiales para que el
alumno pueda apreciar y constatar lo referido en la exposicidén. Sobre esta
explicacion tedrica el alumno tomard notas que ampliaran los esquemas o el
material de apoyo entregado por el profesor.

= Andlisis de obras que aporten ejemplos de los contenidos tratados en la
unidad didactica, con el objeto de relacionar las diversas técnicas y modos
de expresién con el entorno cultural de la obra y del artista.

= Explicacion del trabajo practico que el alumno debe realizar, detallando los
objetivos, los contenidos, los criterios de evaluacién, los materiales, las
medidas y los plazos de entrega.

= Desarrollo de los trabajos practicos.

= Con el objeto de fomentar valores como la responsabilidad, la constancia, el
esfuerzo personal y el aprendizaje por uno mismo, en ocasiones, deberdn
realizar parte de los trabajos en casa.

= Una vez evaluados los trabajos practicos, se realizara una exposicién con
algunos seleccionados por el aula o por los pasillos del centro en corcheras
preparadas para tal fin.

Los materiales seran aportados por los alumnos de manera individual para que aprecien su
valor y conozcan el lugar donde pueden adquirirlo, su precio aproximado y de qué manera se
presenta en el mercado. Para la eleccidon de los materiales se tendra en cuenta la toxicidad de
cada uno de ellos, eligiendo sdlo materiales inocuos.

El ordeny la limpieza en el aula deben ser una maxima seguida escrupulosamente por todos los
alumnos.
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Materiales, Textos y Recursos Didacticos

El Departamento no estima necesaria la compra de un libro de texto para ningun curso. Y
ademas, se les motivara a utilizar como consulta los libros que sobre este drea existen en la
Biblioteca, pudiendo incluso establecerse como necesaria, para la realizacion de algun ejercicio
determinado, la consulta de estos libros.

La asistencia a clase con el material y los instrumentos sefialados por el profesor es obligatoria
para el alumno. Su olvido sera tomado en cuenta negativamente. Si el alumno tuviera
dificultades para su adquisicion, lo debera sefialar a su profesor, y su caso seria estudiado por
el Departamento y su tutor, para subsanar esta carencia.

Los materiales e instrumentos mas especificos, seran aportados por el Departamento.

Se estan creando archivadores con modelos de ejercicios, powerpoints y transparencias de

los diferentes bloques tematicos

Tenemos en todas las aulas, el equipo informatico y el equipo de proyeccién que se pudiera
necesitar en el desarrollo de las clases.

Se realizardn ejercicios que fomenten la lectura dentro del aula, una vez al mes, como
promedio.

El material recomendado para que disponga el alumnado es el siguiente:

Carpeta del alumno, DIN-A4, identificada con nombre, curso y grupo.

Cuaderno DIN —A4 de hojas blancas

Material de dibujo técnico: Regla y juego de escuadra y cartabon. Compas y adaptador.

Un lapiz 2H, HB y 2B. Sacapuntas. Goma de borrar.

Rotulador calibrado negro de grosor 0,5.

Lapices de colores y rotuladores.

Tijeras, pegamento, y material grafico.

En cuanto a las nuevas tecnologias como recurso didactico, la utilizacion de los ordenadores de
la sala de informatica, y del acceso a Internet, seran aprovechados siempre que sea posible y que
el desarrollo de la unidad didactica lo requiera.

La organizacién del espacio es la siguiente:

Aula de pléastica

Biblioteca
Aula de Informatica
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2. LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA EN EL MARCO
DEL SISTEMA EDUCATIVO

La Educacion Secundaria Obligatoria es una etapa educativa que constituye, junto con la
Educacion Primaria y los Ciclos Formativos de Grado Basico, la Educacion Basica.
Comprende cuatro cursos y se organiza en materias y en &mbitos. El cuarto curso tiene
caracter orientador, tanto para los estudios post-obligatorios como para la incorporacion a
la vida laboral.

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y
las alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico-tecnoldgico y motor; desarrollar y consolidar los habitos
de estudio y trabajo, asi como habitos de vida saludables, preparandolos para su
incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral; y formarlos para el
ejercicio de sus derechos y sus obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas.

En esta etapa, se prestara una atencion especial a la orientacion educativa y profesional del
alumnado, y a la adquisicion y desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de
salida al término de la Ensefianza Bésica, y se incidira en la correcta expresion oral y
escrita y en el uso de las matematicas. Para fomentar la integracion de las competencias,
se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos y
relevantes, y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Ademas, a fin de promover el habito de la lectura, en la Educacion Secundaria Obligatoria
se dedicard un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias y, sin
perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresién oral y escrita,
la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en
valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran igualmente en todas las
materias. Se fomentaran, ademas, de manera transversal la educacion para la salud,
incluida la afectivo-sexual, la formacidn estética, la educacion para la sostenibilidad y el
consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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Constituyen el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria el conjunto de objetivos,
competencias, contenidos enunciados en forma de contenidos, métodos pedagdgicos y
criterios de evaluacion establecidos para esta etapa.

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades
que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demaés, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

IES Sabino Fernandez Campo Dibujo CREACION PLASTICA II 2024-2025



decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de
los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y valorar el desarrollo cientifico y tecnoldgico, sus aplicaciones e incidencia en su
medio fisico y social, y utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion en
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

n) Conocer y apreciar el patrimonio cultural y contribuir activamente a su conservacion y
mejora, entender la diversidad linglistica y cultural como un derecho de los pueblos y de los
individuos, y desarrollar una actitud de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho.

La LOMLOE evoluciona el enfoque competencial ya presente en la LOE y promueve un
concepto més amplio acorde con las recomendaciones europeas para el aprendizaje
permanente, y relacionado con los retos y desafios del siglo xx1. En la Recomendacién del
Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018, las competencias se definen como
una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes, en las que:

a) Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya
estan establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos.

b) Las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados.

c) Las actitudes describen la mentalidad y disposicion para actuar o reaccionar ante las
ideas, personas o situaciones.
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Competencias clave

Las competencias clave son los desemperios que se consideran imprescindibles para que
el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar
los principales retos y desafios globales y locales. Aparecen recogidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica y son la adaptacion al sistema
educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacién del
Consejo de la Unidn Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas
competencias con los retos y desafios del siglo xx1, con los principios y fines del sistema
educativo y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje
que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento
preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo: la etapa de la Ensefianza
Basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las competencias clave recogidas en el Perfil de salida, que
son las siguientes:

1. Competencia en comunicacién lingtistica (CCL)
2. Competencia plurilingtie (CP)

3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por sus siglas
en inglés)

4. Competencia digital (CD)

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
6. Competencia ciudadana (CC)

7. Competencia emprendedora (CE)

8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas
las demés. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia
exclusiva con una Gnica materia 0 &mbito, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias 0 ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

A continuacién, se describen las competencias clave tal como aparecen descritas en la
LOMLOE:

e Competencia en comunicacién linguistica (CCL). Supone interactuar de forma oral,
escrita, signada o multimodal de forma coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos, y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como
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comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa. Constituye la base para el pensamiento propio y la construccion del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la
reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacién para pensar y aprender. Por altimo, hace posible apreciar la
dimension estéetica del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

e Competencia plurilingtie (CP). Implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas,
de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia
supone reconocer Yy respetar los perfiles lingtisticos individuales, y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o las lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar
la convivencia democratica.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM). Entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos para resolver problemas en diferentes contextos. La
competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observaciéon y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural
y el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la
aplicacién de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas
en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

e Competencia digital (CD). Implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacién en la sociedad, asi como la interaccion con estas. Incluye la
alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion
medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual,
laresolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). Implica la
capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover
un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el
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aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y
de los demas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean
a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi
como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Competencia ciudadana (CC). Contribuye a que los alumnos y las alumnas puedan
ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas,
juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y
el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.
Incluye la alfabetizacién civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una
cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de
vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la
Agenda 2030.

Competencia emprendedora (CE). Implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios
para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento
para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion,
la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva
dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicién a aprender,
a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas
en la informacion y el conocimiento, y colaborar de manera agil con otras personas,
con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar
las ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y la gestion de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC). Supone comprender y
respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se
expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprensidn, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del
sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo,
requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural
en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el
arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo
y de darle forma.

IES Sabino Fernandez Campo Dibujo CREACION PLASTICA II 2024-2025
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Competencias especificas

Ademas de las competencias clave, la LOMLOE establece competencias especificas en el
curriculo de cada una de las materias y &mbitos del sistema educativo. La ley define las
competencias especificas como los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada materia o
ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una
parte, el Perfil de salida del alumnado a través de los descriptores operativos, y por otra,
los contenidos de las materias 0 ambitos y los criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia 0 &mbito en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje. En el apartado 3.2. de esta programacion se establece la
vinculacion de los criterios de evaluacidn de Creacion Plastica Il con las competencias
especificas de la materia y los descriptores operativos establecidos Perfil de salida al
término de la Educacion Secundaria Obligatoria.

En la LOMLOE, los contenidos de cada materia 0 &mbito se enuncian en forma de
contenidos, que integran los conocimientos, destrezas y actitudes propios de cada una de
las materias 0 ambitos, cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las
competencias especificas. En el apartado 3.3. de este documento se establecen los
contenidos fijados para la materia de Creacion Plastica Il en el cuarto curso de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia 0 ambito, deben favorecerse por la aplicacion de
metodologias didacticas que impliquen la creacion de situaciones, tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que
la adquisicion de las competencias sea efectiva, las situaciones de aprendizaje deben:

o Estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y con
sus diferentes formas de comprender la realidad.

e Estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccién de
nuevos aprendizajes.

e Ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real.

IES Sabino Fernandez Campo Dibujo CREACION PLASTICA II 2024-2025
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e Posibilitar la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y
actitudes propios de la etapa.

El disefio de las situaciones de aprendizaje, unido a los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA), favorece la capacidad de aprender a aprender y permite sentar
las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos
flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado.

El curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria establece que las situaciones de
aprendizaje deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que
integren diversos contenidos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que
favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en
grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actue de
forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe
implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos. Igualmente, estas situaciones deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrética,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo
xxI. En el apartado 3.4. de esta programacion se explicitan las claves para el disefio de las
situaciones de aprendizaje de la materia de Creacion Pléastica 11 de Educacion Secundaria
Obligatoria.

IES Sabino Fernandez Campo Dibujo CREACION PLASTICA II 2024-2025
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2.2. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA AL TERMINO DE LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia
plurilingiie (CP)

DESCRIPTORES OPERATIVOS. Al terminar la Educacién Secundaria Obligatoria, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa

en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir
opiniones,

como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los &mbitos personal, social,
educativo
y profesional para patrticipar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad

y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia
el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biogréfica y sus
conocimientos literarios

y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos

de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética

de los diferentes sistemas de comunicacion.

CPL1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada a su desarrollo e intereses y a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo
y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertroio
linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
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factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia
matematica

y competencia

en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM)

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y seleccionay emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor

de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion e indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad, y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando

suimpacto global y practicando el consumo responsable.
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COMPETENCIAS CLAVE DESCRIPTORES OPERATIVOS. Al terminar la Educacion Secundaria Obligatoria, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias

de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en
funcion de la tarea

y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactlia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas

Competencia V|rtual_es, . . N . ) L . .
digital (CD) y gf]lest_|ona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud

y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos
o responder

a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacién hacia

. el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
Competencia P €, para g y y prop )

personal, social y CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y

de aprender mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

?CaF;))Srir)oger CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

IES Sabino Fernandez Campo Dibujo CREACION PLASTICA Il 2024-2025
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CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAG. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso
de construccion del conocimiento.

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analizay comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos

y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los
demas

en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucién espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion

o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales,
y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.
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COMPETENCIAS CLAVE DESCRIPTORES OPERATIVOS. Al terminar la Educacion Secundaria Obligatoria, el alumno o la alumna...

CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

Competencia
emprendedora (CE)

CES3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles

de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién
de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacioén y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales méas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

Competencia en CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio

concienciay expresi6on | CU€rpo . o . . , i .
culturales (CCEC) y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empética, abierta y
colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras

o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades

de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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2.3. EDUCACION INCLUSIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

En su Preambulo, la LOMLOE establece la necesidad de conceder importancia a varios
enfoques para garantizar no solo la calidad, sino también la equidad del sistema
educativo:

1. Enfoque de derechos de la infancia, segln lo establecido en la Convencién sobre los
Derechos de Nifio de Naciones Unidas (1989).

2. Enfoque de igualdad de género a través de la coeducacion y fomento en todas las
etapas de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion de la violencia
de género y el respeto a la diversidad afectivo-sexual. En Educacién Secundaria
Obligatoria introduce la orientacidon educativa y profesional del alumnado con
perspectiva inclusiva y no sexista.

3. Enfoque transversal para garantizar el éxito en la educacién de todo el alumnado que
implica la mejora continuay la personalizacién del aprendizaje.

4. Enfoque para atender al desarrollo sostenible, de acuerdo con lo establecido en la
Agenda 2030, y la ciudadania mundial. Este enfoque incluye la educacién para la paz
y los derechos humanos, la comprensidn internacional, la educacién intercultural y la
educacion para la transicion ecoldgica.

5. Enfoque para el desarrollo de la competencia digital del alumnado, tanto a través de
contenidos especificos como desde una perspectiva transversal y haciendo hincapié
en la brecha digital de género.

Estos enfoques tienen como obijetivo ultimo reforzar la equidad y capacidad inclusiva del
sistema las Personas con Discapacidad, ratificada en Espafia en 2008. En el articulo 4,
apartado 3 de la y, con ello, hacer efectivo el derecho a la educacién inclusiva
reconocido en la Convencion de LOMLOE, se establece la adopcién de la educacion
inclusiva como principio fundamental en la Ensefianza Basica, con el fin de atender ala
diversidad de todo el alumnado, tanto el que tiene especiales dificultades de
aprendizaje como del que tiene mayor capacidad y motivacién para aprender.

Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria
Obligatoria, en su articulo 5, apartado 2, establece como principio general que en esta
etapa se tendran en cuenta las necesidades especificas del alumnado con discapacidad o
en situacién de vulnerabilidad, y en el apartado 3, que la Educacién Secundaria
Obligatoria se organizard de acuerdo con los principios de educaciéon comun y atencion a
la diversidad del alumnado, correspondiendo a las administraciones educativas la
regulacién de las medidas de atencion a la diversidad. En el apartado 4 se aflade que
entre esas medidas deben contemplarse las adaptaciones del curriculo, la integracién de
materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupos, la
oferta de materias optativas, los programas de refuerzo y las medidas de apoyo
personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Por ultimo, en los articulos 19 a 24 se regula la atencidn a las diferencias individuales y
se establecen medidas para el alumnado con necesidades educativas especiales, con
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dificultades especificas de aprendizaje, con integracion tardia en el sistema educativo y
con altas capacidades, y los programas de diversificacion curricular.

2.4. EVALUACION

En el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se fijan para la evaluacion
en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria los principios de evaluacién continua,
formativa e integradora de los diferentes aprendizajes establecidos para la etapa. Los
referentes Ultimos para la evaluaciéon del proceso de aprendizaje desde todas las
materias y ambitos deben ser la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa
y el grado de consecucion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida
del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

En el proceso de evaluacién continua, se contempla el establecimiento de medidas de
apoyo educativo en los casos en los que el progreso de un alumno o una alumna no sea
el adecuado y, especialmente, en el alumnado con necesidades educativas especiales. En
el apartado 7 del citado articulo se prevé que, para el caso del alumnado con
adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizard tomando como referencia los
criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

En la Educacién Secundaria Obligatoria, el caracter integrador de la evaluacién no impide
gue el profesorado pueda realizar la evaluacidn diferenciada de cada materia o ambito
teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion, incluidos los fijados en los programas de
diversificacién curricular.

Para la evaluacion en esta etapa se promovera el uso de instrumentos de evaluacion
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracidn objetiva y que garanticen que los procesos de evaluacién se
adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

IES Sabino Fernandez Campo Dibujo CREACION PLASTICA II 2024-2025
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3. EL CURRICULO DE LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL y DE CREACION PLASTICA | y Il EN LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

Si en otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresidn oral como escrita, la principal
forma de expresion y de transmisién de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época
en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna
otra época de la historia de la humanidad.

La educacién en artes plasticas posibilita ademds de la transferencia mecdnica de
conocimientos, la formacién de una actitud critica y abre las posibilidades transformadoras de
uno mismo y de la sociedad. La formacion artistica contribuye al desarrollo integral y armdnico
de la persona, y responde a la necesidad de relacionarnos con nuestros semejantes a través de
un lenguaje universal. Alfabetiza al alumnado en el plano visual, le ayuda a descodificar
imagenes y a ejercer un juicio critico. Esta formacion va adquiriendo mas importancia en tanto
qgue la cultura de hoy en dia estda marcada por la omnipresencia de la imagen, y que las artes
plasticas desempefian un papel primordial en el plano social, econémico y comunicativo.

En definitiva, la materia de EPVA, y la que en este momento estamos programando CREACION
PLASTICA Il perseguira que el alumno identifique y sitle en el tiempo determinadas propuestas
artisticas, analizadas con criterios plasticos y vocabulario especifico, teniendo en cuenta los
elementos formales de la imagen visual y audiovisual, los tipos de imagenes o los tipos de
producciones artisticas. Asimismo, debera adquirir las técnicas a través de la experimentacién y
el uso de materiales y Utiles propios de la plastica o del trabajo en el medio audiovisual, o
conocer diferentes técnicas artisticas. Se buscara que el alumno adopte una postura abierta y
favorable, perseverancia, curiosidad, interés y respeto. Se tendera a que alcance una base
cultural, que permita valorar y respetar: obras de arte, artistas, diferentes tendencias y
movimientos artisticos, patrimonio cultural y artistico; tanto a lo largo de la historia como el mas
propio y cercano. Por ultimo, el alumno deberd saber expresar y analizar su practica artisticay la
de los demas.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales seran introducidos con las preguntas que
plantee la practica; permitiendo asi adquirir métodos y puntos de referencia en el espacio y el
tiempo para captar y explicar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance las obras y de los
procesos artisticos estudiados.

La creacién de expresiones artisticas de diversa indole facilita la introduccién de temas

transversales, se pueden plantear trabajos individuales o en grupo, en los que el producto final
tenga una intencionalidad y finalidad concreta.
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3.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de la humanidad. Es por ello que
resulta fundamental la contextualizacién de toda produccidn artistica, para valorarla, asi como
para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte.

La creacidn de producciones plasticas propias es una herramienta clave para el desarrollo de la
creatividad y la imaginacién del alumnado, asi como para la construccion de un discurso critico
elaborado y fundamentado sobre sus propias obras y las de cualquier otro ser humano.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autdnoma, aportando una visién personal
sobre el mundo a su produccidn artistica, ha de conocer las herramientas de las que dispone
en el terreno escogido, asi como sus posibilidades de empleo, experimentando con los
diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en el publico receptor de la obra.

Ademads de las competencias clave, la LOMLOE establece competencias especificas en el
curriculo de cada una de las materias y ambitos del sistema educativo. La ley define las
competencias especificas como los desempefios que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada
materia o dmbito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexidn
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado a través de los descriptores
operativos, y por otra, los contenidos de las materias o ambitos y los criterios de
evaluacién.

Se potenciard el desarrollo de las competencias Comunicaciéon linglistica,
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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Contribucion de la materia a la adquisicion de las C. Clave.

La asignatura «Creacion Plastica Il» juega un papel relevante para que los alumnos
alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las competencias clave porque:

— Contribuye, especialmente, a adquirir la competencia en conciencia y expresiones
culturales. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes
codigos artisticos y en la utilizacidn de las técnicas y los recursos que les son propios. El
alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e
investiga con diversidad de técnicas pldsticas y visuales y se es capaz de expresarse a
través de la imagen.

— Colabora en gran medida en la adquisicidn de la competencia de sentido de la iniciativa
y espiritu emprendedor, dado que todo proceso de creacion supone convertir una idea
en un producto y, por ello, en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de
recursos, de anticipacion y evaluacién de resultados. En resumen, sitda al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este
proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la
autocritica, fomenta la iniciativa y autonomia personal.

— Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencias sociales
y civicas En aquella medida en que la creacidn artistica suponga un trabajo en equipo,
se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién, flexibilidad, y se
contribuird a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la
expresion de emociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de
las diferencias.

— A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la
toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los
propios errores como instrumento de mejora.

— La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicidon
de la competencia en tratamiento de la informacién y en particular al mundo de la
imagen que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnolégicos
especificos no solo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones
visuales, sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

— Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo de
la materia, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de las formas. Las
capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado adquiera
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competencia matematica. De la misma manera, la «Creacién Plastica II» contribuye
también a la adquisicidn de las competencias basicas en ciencia y tecnologia mediante
la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexién y el andlisis posterior.
Asimismo, introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de
materiales para la creacidn de obras propias, el analisis de obras ajenas y la conservacion
del patrimonio cultural.

— En cuanto a la competencia en comunicacién linguistica, toda forma de comunicacién
posee unos procedimientos comunes, y, como tal, la Educacion Plastica y Visual permite
hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones,
a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y, con ello,
enriguecer la comunicacion.

Para atender a la consecucién del conjunto de los objetivos establecidos para la etapa y del
desarrollo de las competencias correspondientes, se propone el siguiente desglose para el
calculo de la evaluacion de cada una de las competencias para la materia de Creacion Plastica
I.

COMPETENCIA CLAVE PESO DE LA MATERIA

Comunicacidn linglistica 10 %
Competencia matemadtica y competencias basicas 15 %
en ciencia y tecnologia

Competencia digital 15 %
Aprender a aprender 10 %
Competencias sociales y civicas 10 %
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 15 %
Conciencia y expresiones culturales 25 %

CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion de las competencias especificas de la materia de EPVA se realiza teniendo
en cuenta los criterios de evaluacion, que estan enfocados en el desempefio de los
conocimientos, destrezas y actitudes asociados al conocimiento artistico competencial.

A continuacidn, se ofrece la relacion de las competencias especificas de EPVA y Creacion
Plastica de Educacién Secundaria Obligatoria, los criterios de evaluacién relacionados a
cada una de ellas y los descriptores operativos.
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3.2. RELACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS Y LOS CRITERIOS DE

EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria
en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos vy
cadigos, con una actitud proactiva de apreciaciény disfrute,
para explicar su origen, funcién e intencionalidad en
distintos contextos y medios

CCL1, CCL2,STEMZ2, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2

1.1. Reconoce diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte
y el disefio, analizando su funcién y valorando la importancia
dentro del contexto histdrico.

2. Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando
tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y
transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones

CCL1, STEM2, CPSAA1, CPSAA5, CE3,
CCEA4, CCES5, CCE6

2.1. Conocer vy utilizar con correccién los instrumentos de
dibujo técnico para, con ellos, dibujar formas poligonales y
resolver tangencias basicas y simetrias aplicadas al disefio de
formas, valorando la importancia de la limpieza y la precision
en el trazado.

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacién de estudios, esbozos y apuntes del natural a
mano alzada, identificando la geometria interna y externa de
las formas y apreciando su importancia en el dibujo.
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3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos
tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el
sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacién de ilustraciones y proyectos de disefio en objetos
y espacios.

STEM4, CPSAA1, CPSAA5, CE3, CCE3,
CCE4, CCES5, CCE6

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas
de representacion, seleccionando en cada caso el sistema
mas apropiado a la finalidad de la representacion.

3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas
diédricas.

3.3. Disefiar envases sencillos, representandolos en
perspectica isométrica o caballera y reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido en la
representacion de espacios, objetos o personas desde
distintos puntos de vista.

3.4. Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de
la perspectiva coénica.

4. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales, seleccionando y utilizando
programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D
y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion
artistica personal o de disefio.

STEM3, CD2, CD3, CPSAAS5, CE3, CCE3,
CCE4, CCE6

4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia.

5. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencidén y a las caracteristicas

CCL1, STEM3, CD3., CPSAA3, CPSAAS5,
CE3, CCEC4

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y
técnicas de dibujo vectorial en 2D, aplicandolos a la
realizacién de proyectos de disefio.

del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.
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3.3. CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia se organizan en cuatro bloques interrelacionados, por lo tanto se
desarrollaran relacionandose entre si para desarrollar proyectos de diferentes campos y ramas del
disefio: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.

A. Geometria, arte y entorno

+ Andlisis de la geometria en las formas naturales.

+ Andlisis de la geometria en las obras de arte: clasicas y actuales.

4 Andlisis de la geometria en objetos e imdgenes que nos rodean.

4+ Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

4 La percepcidn visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

4+ La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de
formas en el plano y en el espacio.

4 Construcciones y transformaciones geométricas aplicadas al disefio, patrones y mosaicos.

Redes

B. Sistemas de representacion del espacio “aplicados”
+ Representar graficamente la realidad espacial, mediante dibujos y croquis
#+ Comunicar apropiadamente el resultado final.
% Aplicar los sistemas de representacion a creaciones propias del disefio y las artes gréficas.

C. Normalizacidn y disefio de productos
+ Conocer las normas UNE e ISO para elaborar disefios sencillos.

e Conocer el proceso de creacidn de un disefio. Fases de realizacién y seguimiento.

e |dentificar el objetivo del disefio. Seleccidon y recopilacién de informacién. Fuentes de
informacién.

e Experimentacidny aproximacion mediante la elaboracion de bocetos.

e Concrecidén del proyecto.

e Arte final. Presentacion y evaluacion.

D. Herramientas digitales
# Aproximacion y conocimiento bdasico de algin programa y herramienta digital que permita
experimentar al alumno.



Las situaciones de aprendizaje deben disefiarse de acuerdo con los principios explicados
en el apartado 2.1.5. de este documento unido a los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA). En concreto, en la materia de EPVA de Educaciéon Secundaria
Obligatoria deben fomentarse situaciones, tareas y actividades relevantes vy significativas
que permitan:
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Partir de unos objetivos claros y precisos, en los que los contenidos de la materia
deben se integren con los de otras materias o dmbitos, planteando un trabajo
interdisciplinar imprescindible para que el alumnado se apropie de los géneros
discursivos especificos de cada disciplina.

Promover la construccidon de nuevos aprendizajes y la conexidn y aplicacion de lo
aprendido en contextos cercanos a la vida real.

Favorecer distintos tipos de agrupamientos: desde el trabajo individual hasta las
distintas modalidades del trabajo en grupos, en los que el alumnado pueda asumir
responsabilidades personales y actuar de forma cooperativa en el desarrollo de la
tarea o la actividad planteada.

Entrenar al alumnado en el uso de estrategias de produccion e interaccion verbal
oral y escrita que le permitan responder a los retos de la sociedad actual, que
demanda personas cultas, criticas y bien informadas, capaces de hacer un uso eficaz y
ético de las palabras y respetuosas hacia las diferencias. Esto supone incluir el uso de
recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

Formar personas competentes para ejercer una ciudadania digital activa, con
capacidad para informarse y transformar la informacidon en conocimiento y para
aprender por si mismas, colaborar y trabajar en equipo, creativas y con iniciativa
emprendedora, comprometidas con el desarrollo sostenible y la salvaguarda del
patrimonio artistico y cultural, la defensa de los derechos humanos, asi como con la
convivencia igualitaria, inclusiva, pacifica y democratica.

Reconocer la diversidad lingiiistica de la mayor parte de los contextos escolares y la
innegable necesidad de una educacion plurilinglie para todo el alumnado. Para ello,
se sugiere el tratamiento integrado de las lenguas como un cauce excelente para
estimular la reflexién interlinglistica y aproximarse a los usos sociales reales, en los
gue a menudo se han de manejar simultdneamente dos o mas lenguas.
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El drea de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Creacion Plastica | y Il, en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria, tendra como objetivo comun, contribuir a desarrollar en los
alumnos las capacidades siguientes:

10.

Observar, percibir, comprender e interpretar criticamente la comunicacién a través de las
imagenes y las formas de su entorno natural y cultural, y ser sensibles a sus cualidades
evocadoras, plasticas, estéticas y funcionales.

Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos, entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su
respeto, conservacion y mejora.

Interpretar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes y buscar la
manera personal y expresiva mas adecuada para comunicar los hallazgos obtenidos con
el signo, el color y el espacio. La interpretacidn correcta de la comunicacion publicitaria
ante un consumo responsable.

Desarrollar la creatividad y expresarla, preferentemente, con la subjetividad de su
lenguaje personal, utilizando los cédigos, la terminologia y los procedimientos del
lenguaje visual y plastico, con la finalidad de enriquecer estéticamente sus posibilidades
de comunicacién.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias,
sentimientos e ideas, contribuyendo a la comunicacién, reflexién critica y respeto entre
las personas.

Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacidon con diversas técnicas
plasticas y visuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacién, valorando el
esfuerzo de superacién que comporta el proceso creativo.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el dominio de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de
manera que sean eficaces para la comunicacion.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final
de cada fase, el estado de su consecucion.

Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo, adoptando
actitudes de flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando
inhibiciones y prejuicios y rechazando discriminaciones o caracteristicas personales o
sociales.

Contribuir activamente al respeto, la conservacién, la divulgaciéon y la mejora del
patrimonio europeo, espanol y la comunidad a la que pertenece como sefas de
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identidad propia.

11. Conocer y valorar el patrimonio artistico y cultural de la comunidad auténoma propia
donde se habita, como base de nuestra identidad e idiosincrasia y contribuir activamente
a su defensa, conservacion y desarrollo, aceptando la convivencia con valores artisticos
propios de otras culturas que coexisten con la nuestra, para hacer de la diversidad un
valor enriquecedor e integrador.

12. Planificar, individual o conjuntamente, las fases del proceso de realizaciéon de una obra,
analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos que se pretenden conseguir y
revisar al acabar, cada una de las fases.

13. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacidn, reflexidn critica y respeto entre las personas.

Entendiendo que la finalidad Ultima u objetivo primordial de la Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual, en esta etapa es el desarrollo de la capacidad creativa del alumno a través del
aprender a very aprender a hacer. Deberemos, para ello, fomentar el andlisis, la exploraciény la
comprensién de las formas e imagenes de la realidad mas inmediata, para asi desarrollar
respuestas personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo.

Objetivos basicos. Los pilares que sustentan tal pretension son tres:

A/ Conocer los elementos basicos de la plastica y el lenguaje visual.

B/ Explorar, analizar y comprender el entorno visual.

C/Aportar soluciones originales y creativas utilizando diversas técnicas y procedimientos
plasticos expresivos.
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CONTENIDOS

Bloque 1. Geometria, arte y entorno
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1.. Técnicas, soportes y
materiales de la expresion
artistica a lo largo de la
historia.

2. Elementos de los lenguajes
grafico-plasticos: diferentes tipos de
lineas, texturas y los significados del
color.

1. Realizar composiciones creativas, individuales
y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y
visual, desarrollando la creatividad vy
expresandola, preferentemente, con |la
subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los cddigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando
razonadamente los distintos elementos, cddigos y procedimientos
del lenguaje plastico y visual, para expresar ideas, experiencias o
emociones, individualmente o en equipo.

CCL-STEM-CCEC

2. Realizar obras plasticas experimentando vy
utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo
de superacidn que supone el proceso creativo.

2.1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de
movimientos y ritmos, empleando soportes, materiales y técnicas
con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una
imagen.

2.2. Cambia el significado de una imagen por medio del color, con
técnicas analdgicas y/o digitales.

CCL-STEM

CC-CCEC
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3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la CD-CC-CE
realizacion de proyectos artisticos valorando su uso segln unos
objetivos prefijados.
3. Elegir los materiales y las técnicas mas
3. La estructura compositiva en una adecuadas para elaborar una composicion 3.2. Utiliza con iniciativa y propiedad, los materiales y
imagen plastica: el peso, la direccidn, sobre la base de unos objetivos prefijados y de procedimientos mas idoneos para representar y expresarse en
lineas de fuerza, ritmos visuales. la autoevaluacién continua del proceso de relacion a los lenguajes grafico-plasticos.
realizacién.
3.3. Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto estado
y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracién de las
actividades.
4.Realizacion de un 4. Realizar proyectos plasticos que comporten 4.1. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fasesy lo aplica CPSAA-CE
proyecto de creacidon una organizacién de forma cooperativa, a la produccién de proyectos personales y de equipo.
siguiendo sus fases: esquemas, valorando el trabajo en equipo como fuente de
bocetos, presentaciéon final vy riqueza en la creacidn artistica.
evaluacién colectiva.
5. Analisis y lectura de imagenes de 5. Reconocer en obras de arte la utilizacidn de 5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de CCL-CCEC

diferentes periodos artisticos.

distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio
de comunicacién vy disfrute individual vy
colectivo, y contribuir a su conservacién a
través del respeto y divulgacion de las obras de
arte.

creacion de una obra artistica; analiza los soportes, materiales y
técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitta
en el periodo al que pertenecen, valorando sus posibles
significados.
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Bloque 2. Sistemas de representacion
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE CC
EVALUABLES
1. Analizar la configuracion de disefios 1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del expresivo. CCEC-STEM
. Trazado de poligonos regulares realizados con formas geométricas planas 1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a poligonos
inscritos en una circunferencia. creando composiciones donde intervengan utilizando con precision los materiales de “dibujo Técnico.
diversos trazados geométricos, utilizando con 1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.
. Trazado de poligonos reglares precision y limpieza los materiales de dibujo 1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas
conociendo el lado. técnico. geométricas planas y los aplica a la creaciéon de disefios
personales.
. Tangencias entre circunferencias 2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de 2.1. Visualiza y realiza croquis de formas tridimensionales STEM
y rectas. representacion grafica, reconociendo la utilidad definidas por sus vistas principales.
del dibujo de representacién objetiva en el 2.2. Dibuja las vistas (alzado, planta y perfil) de figuras
. Construccién de 6valos, ovoides ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y tridimensionales sencillas.
y espirales. la ingenieria. 2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de representaciéon mas adecuado.
. Disefios aplicando giros y simetrias 2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el
de mddulos. punto de vista mas adecuado.
3. Utilizar diferentes programas de dibujo por 3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon CcD

. Sistemas de representacién y sus
aplicaciones.

Representacién diédrica de las
vistas de un volumen: alzado, planta
y perfil.

ordenador para construir trazados geométricos
y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

para la creacion de disefios geométricos sencillos.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE CC
EVALUABLES
1. Elementos de la comunicacion visual 1. Percibir e interpretar criticamente las 1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacidon CCL-CCEC
en el disefo. imagenes y las formas de su entorno cultural visual y analiza su presencia en las imagenes y formas.
siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales y apreciando el 1.2. Observa y analiza imagenes, formas y objetos de nuestro
proceso de creacidn artistica, tanto en obras entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y utilidad,
propias como ajenas, distinguiendo y utilizando el lenguaje visual y verbal.
valorando sus distintas
fases.
2. ldentificar los distintos elementos que 2.1. Identifica y clasifica los diferentes elementos presentes en CCEC
2, Formay funcién en el disefio. forman la estructura del lenguaje del disefio. diversos objetos, en funcién de la familia o rama del Disefio a la
que pertenecen.
3.Campos o ramas del disefio (grafico, 3. Realizar composiciones creativas que 3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares CCL- CPSAA
industrial, moda, interiores) evidencien las cualidades técnicas y utilizando las formas geométricas basicas, estudiando la CE
expresivas del lenguaje del disefio organizacion del plano y del espacio.
adaptandolas a las diferentes areas, 3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la

valorando el trabajo en equipo para la
creacioén de ideas originales.

imagen corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a
las diferentes areas del disefio, valorando el trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas.
3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos
de disefio.

3.5. Planifica coordinadamente los pasos a seguir en la
realizacidn de proyectos artisticos.
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4. Fases de un proyecto de disefio.

5.Resolucion de un proyecto de disefio
a partir de diferentes estructuras
geomeétricas.

6. Las nuevas tecnologias: equipos y
programas que se utilizan en disefio.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE | CC
EVALUABLES
1. Elementos expresivos de los | 1.ldentificar los distintos elementos | 1.1. Analiza los recursos audiovisuales que aparecenen | CCL-CCEC
lenguajes audiovisuales: encuadre, | que forman la estructura narrativa | distintas obras cinematograficas valorando sus factores
escala, y expresiva basica del lenguaje | expresivos.
angulacion, iluminacién. audiovisual y multimedia, | 1.2. Realiza un story-board a modo de guién para la
describiendo correctamente los | secuencia de una obra.
pasos necesarios para la produccion
de un mensaje audiovisual y
valorando la labor de equipo.
2.Elementos de la imagen en | 2.Reconocer los elementos que
movimiento: tratamientos de la | integran los distintos lenguajes | 2.1. Visiona diferentes obras cinematograficas | CCL
camara, montaje. audiovisuales y sus finalidades identificando y analizando los diferentes planos, | CCEC
angulaciones y movimientos de camara CcDh
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3. Andlisis del lenguaje publicitario:
tratamiento de la informacién y
retdrica del

mensaje publicitario.

4. El proyecto audiovisual y sus
fases.

5. Llectura de Ila
audiovisual.

imagen

IES Sabino Fernandez Campo

3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos | CAA
programas de dibujo por ordenador.
3.2. Proyecta un disefo publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
creacién, un proyecto personal.
4. Mostrar una actitud critica ante | 4.1. Analiza mensajes publicitarios con una actitud | CCL

las necesidades de consumo
creadas por la publicidad
rechazando los elementos de ésta
gue suponen discriminacién sexual,
social o racial.

critica desde el conocimiento de los elementos que los
componen valorando su repercusién social.
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Los principios psicopedagdgicos generales surgen de las teorias del proceso de enseianza y aprendizaje,
que, a su vez, se desprenden del marco tedrico o paradigma que las ampara. Nuestro enfoque se basa
en los principios generales o ideas-eje siguientes:

1. Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultdneamente al nivel
de competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se encuentran los
alumnos, por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en relacion con lo que
se quiere que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje escolar
debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha construido
el alumno en sus experiencias previas.

2. Asegurar la construccién de aprendizajes significativos y la aplicacién de los conocimientos a la
vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse varias condiciones. En primer
lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo (significatividad), tanto desde el punto
de vista de la estructura ldgica de la materia que se esta trabajando como de la estructura
psicoldgica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el alumno tenga una actitud
favorable para aprender significativamente, es decir, que esté motivado para conectar lo nuevo
gue estd aprendiendo con lo que él ya sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas
anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los objetivos principales
de la educacién: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es decir, que los conocimientos adquiridos
puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las que los alumnos los necesiten (transferencia).

3. Facilitar la realizacién de aprendizajes significativos por si solos. Es necesario que los alumnos
sean capaces de aprender a aprender. Para ello hay que prestar especial atencidn a la
adquisicion de estrategias de planificacion del propio aprendizaje y al funcionamiento de la
memoria comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo aprendido, sino también el
punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva
donde se almacena la informacién y los aprendizajes realizados, mas facil serd poder realizar
aprendizajes significativos por uno mismo.

4 . Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe como
un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones, que
pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser mas o menos adecuadas a
la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, el alumno deberia recibir informaciones que

entren en contradiccion con los conocimientos que hasta ese momento posee y que, de ese
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modo, rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento. Superada esta fase,
volvera el reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva, gracias a la acomodacion
de nuevos conocimientos, pues solo de esa manera se puede aprender significativamente.

5. Entrenar diferentes estrategias de meta-cognicion. Una manera de asegurar que los alumnos
aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les permitan reflexionar sobre
aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querian o se les pedia; de esta
manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan las demds. Ademas, mediante la meta-
cognicién, los alumnos son conscientes de qué saben y, por lo tanto, pueden profundizar en ese
conocimiento y aplicarlo con seguridad en situaciones nuevas (transferencia), tanto de
aprendizaje como de la vida real.

6. Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad consiste en
establecer relaciones ricas y dindmicas entre el nuevo contenido y los conocimientos previos
que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que, aunque el alumno es el
verdadero artifice del proceso de aprendizaje, la actividad educativa es siempre interpersonal,
y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.

Podemos decir que la intervencion educativa es un proceso de interactividad profesor-alumno o
alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz de hacer y de
aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La zona que se
configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo préximo) delimita el margen de incidencia de la
accién educativa. EL profesor debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es capaz de
realizar por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagédgica conveniente. En
la interacciéon alumno-alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen los trabajos
cooperativos, aquellas en las que se confrontan distintos puntos de vista o en las que se establecen
relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos
de aprendizaje.

Principios diddcticos

Estos principios psicopedagdgicos implican o se concretan en una serie de principios didacticos, a través
de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de ensefianza-aprendizaje, que
constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios metodolégicos establecidos en el
curriculo:

=@ Asegurar la relacién de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la vida real del
alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

B«@D Disefar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos
aprendizajes, facilitando de este modo la construccion de aprendizajes significativos.

E«@ Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.
IES Sabino Fernandez Campo Dibujo CREACION PLASTICA II 2024-2025
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@ Favorecer la interaccién alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la
construccion de aprendizajes significativos y la adquisicion de contenidos de claro
componente cultural y social.

H@D Potenciar el interés espontdneo de los alumnos en el conocimiento de los cddigos
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos
aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las
actividades en consecuencia.

@ Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada
alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones.

@@ Proporcionar continuamente informacién al alumno sobre el momento del proceso de
aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir,
haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, y
propiciando la construccién de estrategias de aprendizaje innovadoras.

B<@ Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la
confrontacién y modificacidon de puntos de vista, la coordinacion de intereses, la toma de
decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el didlogo y la
cooperacion.

@@ Disefiar actividades para conseguir la plena adquisicion y consolidacién de contenidos
teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las
actividades desarrolladas en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela
como organizacién social si puede facilitar: participacion, respeto, cooperacion, solidaridad,
tolerancia, libertad responsable, etc.
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1. La asignatura tiene una carga horaria de 2 horas semanales en los cursos de 42 y 22 de
Diversificacion Curricular.

2. Potenciar el andlisis de imdagenes proyectadas para favorecer el uso del vocabulario
especifico de la materia, contribuyendo a la normalizacién de su uso en la descripcion de
una determinada obra. Esta actividad se desarrollara tanto en modo presentacién en el
aula como debate e intercambio de opiniones en el grupo.

3. Ver las estrategias destinadas a favorecer la atencién a la diversidad: Seccién de
“Atencidn a la diversidad. Adaptaciones curriculares”.

4. Con elfin de no provocar el cansancio y la desmotivacion o el rechazo instintivo ante una
dificultad aparentemente insuperable, se recomienda que las actividades a realizar por el
alumno parezcan claramente accesibles para suscitar el deseo de demostrar su
capacidad, pero que, no obstante, contengan puntos cuya dificultad surja durante el
proceso.

5. Conviene ofrecer al alumno la posibilidad de experimentar sin prejuicios con diferentes
materiales y técnicas, asi podra llegar a tomar decisiones auténomas y elegir por si
mismo qué materiales y qué técnicas le interesan mas para un fin determinado.

6. Debemos facilitar la aplicacion y desarrollo de los contenidos en diferentes contextos,
gue tengan valor y sentido para el alumno. Esto puede contribuir a la funcionalidad de los
aprendizajes, convirtiéndose de esta manera en contenidos que el alumno les encuentra
utilidad y ante los que muestra una actitud abierta y receptiva.

7. El profesor ha de promover en los alumnos una actitud de busqueda e inconformismo
valorando el proceso y el trabajo por encima del resultado.

8. Los ejercicios "abiertos" permiten al alumno soluciones diversas. Por tanto, los ejercicios
propuestos tendran un amplio margen de flexibilidad, lo que garantiza tanto la atenciéon a
la diversidad como la existencia de un marco de libertad propicio para el desarrollo de la
creatividad.

9. Disefiar actividades que favorezcan el trabajo cooperativo, para hacer que los alumnos
conozcan las realidades diferentes de sus companeros y, que respeten y valoren las
aportaciones de los demas.

10. Al comienzo del curso, cada alumno habra recibido un listado del material necesario y
minimo para el seguimiento de la asignatura.

11. Actividades de refuerzo destinadas a la recuperacion de los aprendizajes por parte de
aquellos alumnos que no alcancen los objetivos. Dichas actividades seran planteadas de
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forma personalizada e individual, segun la problematica de cada alumno en el momento
en que se produzca la situacion.

12. Actividades de ampliacion de conocimientos para aquellos alumnos que superen
sobradamente los objetivos propuestos. Dichas actividades serdn planteadas de forma
personalizada e individual, segin los intereses particulares de cada alumno en el
momento en que se produzca la situacion.

Actividades de Enseifianza — Aprendizaje

Las actividades de ensefianza-aprendizaje se desarrollardn siguiendo el siguiente esquema:

= Explicacion de los contenidos tedricos del tema a tratar en cada unidad
didactica apoyada en diapositivas, laminas o ejemplos materiales para que el
alumno pueda apreciar y constatar lo referido en la exposicidn. Sobre esta
explicacion tedrica el alumno tomara notas que ampliaran los esquemas o el
material de apoyo entregado por el profesor.

= Andlisis de obras que aporten ejemplos de los contenidos tratados en la
unidad didactica, con el objeto de relacionar las diversas técnicas y modos
de expresién con el entorno cultural de la obra y del artista.

= Explicacion del trabajo practico que el alumno debe realizar, detallando los
objetivos, los contenidos, los criterios de evaluacidn, los materiales, las
medidas y los plazos de entrega.

= Desarrollo de los trabajos practicos.

= Con el objeto de fomentar valores como la responsabilidad, la constancia, el
esfuerzo personal y el aprendizaje por uno mismo, en ocasiones, deberdn
realizar parte de los trabajos en casa.

= Puesta en comun de los trabajos practicos, criticas constructivas, analisis de
los resultados obtenidos.

= Una vez evaluados los trabajos practicos, se realizard una exposicidon con
algunos seleccionados por el aula o por los pasillos del centro en corcheras
preparadas para tal fin.

Los materiales seran aportados por los alumnos de manera individual para que aprecien su
valor y conozcan el lugar donde pueden adquirirlo, su precio aproximado y de qué manera se
presenta en el mercado. Para la eleccion de los materiales se tendra en cuenta la toxicidad de
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cada uno de ellos, eligiendo sélo materiales inocuos.
El orden y la limpieza en el aula deben ser una maxima seguida escrupulosamente por todos
los alumnos.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS

El Departamento no estima necesaria la compra de un libro de texto para este primer curso. Y
ademas, se les motivara a utilizar como consulta los libros que sobre este area existen en la
Biblioteca, pudiendo incluso establecerse como necesaria, para la realizacidon de algun ejercicio
determinado, la consulta de estos libros.

La asistencia a clase con el material y los instrumentos sefalados por el profesor es obligatoria
para el alumno. Su olvido sera tomado en cuenta negativamente. Si el alumno tuviera
dificultades para su adquisicién, lo deberd sefialar a su profesor, y su caso seria estudiado por el
Departamento y su tutor, para subsanar esta carencia.

Los materiales e instrumentos mas especificos, serdn aportados por el Departamento.

Se estdn creando archivadores con modelos de ejercicios, power-points y transparencias de los
diferentes bloques tematicos

Tenemos en nuestra aula, el equipo informatico y el equipo de proyeccion que se
pudiera necesitar en el desarrollo de las clases.

Se realizaran ejercicios que fomenten la lectura dentro del aula, una vez al mes, como promedio.
El material recomendado para que disponga el alumnado es el siguiente:

Cuaderno DIN —A4 de hojas blancas

Material de dibujo técnico: Regla y juego de escuadra y cartabén. Compds y adaptador.

Un lapiz 2H, HB y 2B. Sacapuntas. Goma de borrar.

Rotulador calibrado negro de grosor 0,5.

Lapices de colores y rotuladores.

Tijeras, pegamento, y material grafico.

En cuanto a las nuevas tecnologias como recurso diddctico, la utilizacion de los
ordenadores de la sala de informatica, y del acceso a Internet, serdn aprovechados
siempre que sea posible y que el desarrollo de la unidad didactica lo requiera.

La organizacion del espacio es la siguiente:
Aula del grupo

Aula de plastica

Biblioteca

Aula de Informatica
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Atendiendo a la legislacidn vigente el sistema de evaluacién serd el siguiente:

La evaluacidn del aprendizaje de los alumnos en la Educacidon Secundaria Obligatoria
serd continua, formativa e integradora.

e Se evaluaran a los alumnos teniendo en cuenta los objetivos especificos y los
conocimientos adquiridos en cada una de las dreas y materias, segun los criterios de
evaluacién establecidos.

e Las calificaciones se expresardn en los siguientes términos: Insuficiente, Suficiente, Bien,
Notable, Sobresaliente, considerandose negativa la de Insuficiente y positivas todas las
demas. Estas calificaciones iran acompafiadas de una expresion numérica de 1 a 10, sin
emplear decimales, conforme a la siguiente escala: Insuficiente: 0, 1, 2,36
4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 6 10.

e Alos alumnos que obtengan en una determinada drea o materia la calificaciéon de 10
podra otorgdrseles una Mencién Honorifica, siempre que el resultado obtenido sea
consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un esfuerzo e
interés por el drea o materia especialmente destacables. Las Menciones Honorificas
seran atribuidas por el Departamento didactico responsable del area o materia, a
propuesta documentada del Profesor que impartié la misma, o Profesores si hay mas
de un grupo. El nimero de Menciones Honorificas no podra superar en ningln caso el
10 por 100 de los alumnos matriculados en el curso y area o materia. La atribucién de
la Mencion Honorifica, que se consignara en los documentos de evaluacién con la
expresion Mencidn a continuacién de la calificacidn numérica obtenida, no supondra
alteracion de dicha calificacion.

e Los alumnos podran realizar una prueba extraordinaria de las dreas y materias que no
hayan superado en el proceso de la evaluacidén continua. Esta prueba, que corresponde
a la convocatoria extraordinaria, y que elaboraran y calificaran los Departamentos
didacticos responsables de cada drea y materia, se celebrard en el dia designado por el
Centro.
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En este departamento el proceso de evaluacidon y calificacion que se aplicara sera el
siguiente:

Primera Fase: Antes de comenzar una actividad o unidad didactica se explica a los
estudiantes los objetivos que se persiguen con ella, los conceptos que se van a estudiar y cuales
deben aprender, como se debe realizar la actividad (procedimiento), que actitud se debe
mostrar durante la actividad, al final de ella, o en ella.

Segunda Fase: Se controla y supervisa el trabajo de los estudiantes durante varias
sesiones (dependiendo de las dificultades del tema a desarrollar y del curso o grupo de que se
trate).

Tercera fase: Una vez corregido y supervisado el trabajo se orienta y explica critica y
constructivamente los errores y aciertos del ejercicio o actividad, para que en sucesivas
actividades los supere o enriquezca, y si esto no fuera posible, (por terminarse un grupo de
actividades de una determinada unidad didactica), realizando una actividad suplementaria de

refuerzo, ampliacidon o recuperacion que le permita alcanzar los objetivos no logrados en la
actividad anterior.

Se valoraran:

e las actividades diarias en el aula 60%
(media aritmética de todos los trabajos realizados en el trimestre)

e |os proyectos finales del tema 20%.

e Proyecto final del trimestre 20%.
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CONTROL DEL PROCESO DE APRENDIZAJE:
Limite de entrega:

Las actividades o trabajos tienen una fecha limite de entrega. Los trabajos presentados
fuera del plazo establecido obtendran una calificacion maxima de aprobado.

Pruebas objetivas

Para superar estas pruebas objetivas serd condicidn necesaria haber presentado todos
los trabajos propuestos con anterioridad a cada una de ellas en las fechas indicadas.

Las pruebas objetivas versaran sobre conceptos y procedimientos estudiadas y
practicadas en las actividades que se realizan en los periodos lectivos o como trabajos
extraescolares antes de la realizaciéon de la misma, bien sean de tipo semanal, quincenal,
mensual o trimestral.

La calificacién final de cada bloque tematico, unidad didactica o trimestre, se obtendra
como resultado de evaluar y calificar las actividades semanales, quincenales, mensuales y
trimestrales, asi como las "pruebas objetivas".

Se tendrd en cuenta para la calificacion final, los resultados obtenidos en todas las
actividades realizadas durante cada evaluacidn.

Si la calificacidn final del curso (junio) es menor de SUFICIENTE (5), el alumno debera realizar
una prueba objetiva final que contendra el total de los contenidos del curso, en donde debera
demostrar tanto sus conocimientos, como los procedimientos de la materia. Se consideraria
superada dicha prueba, si el alumno alcanza el 50% de respuestas satisfactorias.
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PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES
Los alumnos que no superen una actividad podran recuperar ésta de dos modos:

19 Mediante la repeticidn de la prueba o actividad no superada.
22 Mediante la realizacion de nuevas actividades de refuerzo y recuperacion, hasta que
alcancen los objetivos que se perseguian en la actividad inicial.

PARA RECUPERAR PRUEBAS OBIJETIVAS.

En el caso de no superar "pruebas objetivas" calificadas cuantitativamente, se repite la
prueba con preguntas y/o planteamientos similares a la realizada, que lleven a alcanzar los
objetivos programados.

PARA RECUPERAR ACTIVIDADES (FICHAS Y LAMINAS) NO SUPERADAS:

Se hablara individualmente con cada alumno y se le explicaran los ejercicios que tiene
qgue realizar y las fechas de entrega de los mismos, consistiendo el proceso en repetir ejercicios
o actividades similares a las realizadas durante el trimestre anterior hasta que se consigan los
objetivos programados. Estos nuevos ejercicios de recuperacién los tienen que realizar todos
los alumnos que tienen actividades no superadas.

En los exdmenes de recuperacion no podrd obtenerse una nota superior al 5 para evitar agravios
comparativos con los alumnos que han realizado un esfuerzo durante toda la evaluacion.

Si a lo largo del curso académico, el alumno no logra los objetivos minimos de
esta drea, presentara la asignatura suspensa y pendiente de recuperar, pudiéndose dar dos
situaciones:

=
0

Si el alumno no promociona de nivel, cursard por segunda vez esta asignatura.

[[:})

22 Si el alumno promociona y presenta esta area suspensa, serd el Departamento de
Educacion Plastica y Visual quien, a lo largo del curso, le asigne tareas de recuperaciéon con el
seguimiento de un plan de trabajo.

32 Si el alumno no resultase aprobado, tendra que someterse a la prueba final del nivel, si

continua sin aprobar deberd presentarse a la prueba extraordinaria (véase el apartado
siguiente).
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Procedimiento de difusion de los contenidos, los criterios de evaluacion, los criterios de
calificacion, los procedimientos y los instrumentos de evaluacion.

Para valorar de una manera objetiva cuestiones tales como el interés, la actitud...se utilizara
rdbricas en las que se medira, en la medida de lo posible, la consecucion de distintos objetivos.

Algunos de los puntos que se pueden valorar son los siguientes:

INDICADORES TOTALMENTE +1 MINIMAMENTE O DE FORMA
INSUFICIENTE -1

Participay pregunta

Respeta el turno de
palabra

Respeta las opiniones de
sus compaieros

Colabora y ayuda a sus
compaferos

Es puntual

Utiliza el vocabulario
adecuado y se expresa
de forma culta

Lleva el material
necesario a clase y a los
examenes

Mantiene la atencion vy
una postura correcta

Profundiza mds alla de
las explicaciones

PROCEDIMIENTO PARA QUE EL ALUMNADO Y, EN SU CASO, SUS FAMILIAS, CONOZCAN LOS
CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Para facilitar la informacidn al alumno y sus familias se les comunica a los padres mediante la
web de instituto donde se les proporciona toda la informacién sobre la Programacion de la
asignatura. También se les comunica a los alumnos en clase.
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Las programaciones conllevan un seguimiento mensual de las mismas para ver si se estdn
cumpliendo los objetivos establecidas en las mismas. Se pueden realizar modificaciones a lo
largo del curso si fuera necesario, comunicando los cambios al Equipo Directivo y al Servicio de
Inspeccidn.

Las programaciones deben partir siempre del analisis de la memoria del curso anterior,
contemplando los curriculos vigentes.

Siempre deben aparecer las competencias que se pretenden conseguir y los objetivos a través
de los cuales se alcanzan.

Las reclamaciones se resolveran teniendo en cuenta los criterios e instrumentos de evaluacion
aprobados por el departamento.

En la prueba extraordinaria habra una prueba uUnica por departamento, en la que todos los
grupos de alumnos del mismo nivel se examinaran de los mismos contenidos.
Indicadores de logro
Procedimiento

Se realizard el siguiente cuestionario por los miembros del departamento,
analizando cada nivel, esto nos indicard el grado consecucion de los objetivos marcados en
cada curso y como ir mejorando en cada evaluacion.
Instrumentos

Para esta evaluacion tendremos en cuenta los resultados obtenidos en los diferentes
niveles y el andlisis realizado por el profesor por medio del cuestionario.
Secuenciacion

En la primera evaluacion se analizaran los apartados a), b) y ¢): en la segunda evaluacién

y al final de curso los apartados b) y c) con el objetivo de mejorar en nuestro proceso de
ensenanza desde el primer trimestre
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Cuestionario

a) La adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion a las
caracteristicas y necesidades de los alumnos.

INDICADORES 1 2 3 4

1 | He hecho una prueba para realizar la evaluacién inicial.

2 He adaptado los objetivos, contenidos y criterios de evaluacidn a las
Caracteristicas y necesidades de los alumnos, después de la evaluacion
Inicial.

3 | Hedado a conocer a los alumnos, los criterios de evaluacion y calificacion,
Incluidos los de la prueba extraordinaria.

4 Realizo adaptaciones curriculares necesarias a los alumnos con necesidades
educativas especiales.

b) Los aprendizajes logrados por los alumnos.

INDICADORES 1 2 3 4

1 | Losresultados alcanzados por el alumnado mejoran de la evaluacién anterior.

2 | Como consecuencia de los resultados de la evaluacidn se modifican las estrategias
didacticas para favorecer la motivacidn del alumnado.

3 | Corrijoy explico los trabajos y actividades de los alumnos, y doy pautas para la
mejora de sus aprendizajes.

4 | Uso larevision de los exdmenes con los alumnos para que éstos puedan aprender
de sus errores.

c) Las medidas de individualizacion de la ensefianza con especial atencion a las
medidas de apoyo y refuerzo utilizadas.

INDICADORES 112 |3] 4

1 | Analizo individualmente con los alumnos sus niveles de conocimiento y su
proceso, dandoles pautas a seguir para superar sus dificultades.

2 Propongo actividades variadas de refuerzo y ampliacidon que se ajusten a los
distintos niveles de conocimiento dentro del aula.

3 | Utilizo la metodologia con recursos variados y promuevo el uso de estrategias de
cooperacion entre ellos.

4 | Realizo adaptaciones curriculares significativas y no significativas en funcién de las
necesidades individuales de los alumnos.

5 | Colaboro con el departamento de Orientacion a la hora de realizar adaptaciones
significativas, detectar problemas de aprendizaje, etc.

1. Nunca 2. A veces 3. Frecuentemente 4. Siempre
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Los intereses y capacidades de cada alumno son diferentes y deberdn ser tenidos en cuenta a
la hora de impartir la asignatura, sobre todo, en lo referente a los ritmos de

aprendizaje y de progresion. En este sentido, se diagnosticara el punto de partida de

cada uno de los alumnos y se planificara los niveles de dificultad de las actividades y
ensefianzas, asi como el nimero de estas que habran de desarrollar.

El profesor debe favorecer la socializacién y la convivencia partiendo del hecho aceptado
de la diversidad. Diversas estrategias, ligadas tanto al método de ensefianza como a la
organizacién interna del grupo-aula, trataran de favorecer la atencién a la diversidad:

- Actividades de aprendizaje variadas, en el sentido de que permitan distintas modalidades
o vias de aprendizaje, posibilidad de eleccién de unas frente a otras, asi como que
presenten distintos grados de dificultad, donde cada alumno deba buscar soluciones
personales permitiendo que el resultado obtenido responda a los gustos y posibilidades
de los alumnos.

- El planteamiento de actividades variadas que motiven el interés de los alumnos vy al
mismo tiempo despierten su curiosidad por conocer diferentes aspectos en el ambito
de la visualidad o de la actividad plastica.

- El planteamiento de actividades destinadas a unos determinados grupos de alumnos en
funcién de sus caracteristicas.

- El disefio de actividades de dificultad o complejidad creciente que puedan atender a las
capacidades de alumnos con diferentes niveles y aptitudes, de manera que sea el propio
alumno en su practica el que establezca su progresion.

- Materiales didacticos diversos: mas o menos complejos o centrados en aspectos
practicos ligados a los contenidos, etc.

- Distintas formas de agrupamiento de alumnos, combinando el trabajo individual con el
trabajo en gran grupo o grupo-aula, asi como agrupamientos flexibles que trasciendan el
marco del aula.

Por otro lado, este Departamento muestra su entera disposicidn para colaborar con el
Departamento de Orientacidn, en la ensefianza de aquellos alumnos de integracion que
presenten algun tipo de necesidad especial, ofreciéndoles una programacion personalizada con
unos objetivos minimos que puedan estar a su alcance.
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Adaptaciones curriculares para los alumnos con necesidades especificas de
apoyo educativo.

En todos los grupos de Secundaria tenemos un determinado nimero de alumnos con alguna
especial dificultad: alumnos de Integracion, Compensatoria, y los grupos del Programa de
Mejora. El reparto es equilibrado en todos los grupos y se consigue una mezcla excesivamente
heterogénea.

En la asignatura de “Creacion Plastica II” suele ser suficiente el realizar una adaptacion
curricular no significativa para conseguir que estos alumnos superen los objetivos minimos para

aprobar, oincluso sacar nota. Se puede realizar el mismo tipo de ejercicio, con diferentes niveles
de profundidad o dificultad. (Ver Anexo I)

1. Convocatoria, junto a Direccidn, del Concurso de Felicitaciones Navidefias

2. Si hubiera disponibilidad, se aprovechara el programa de visitas gratuitas guiadas del

Museo Nacional de Arte Contemporaneo “Reina Sofia”, para visitar con distintos grupos

la coleccion permanente del museo o cualquier otra exposicidon temporal de interés.

3. Visitas a otras exposiciones temporales, museos, fabricas...

4. Exposicidon de los trabajos de los alumnos en el Centro: dentro de las aulas propias del
departamento, y en los pasillos del centro.

5. Promocion y participacidn en actividades culturales con motivo de "Dias Internacionales".
El Dia del Libro, con el resto de Departamentos del centro.

6. Posibles excursiones a paisajes naturales para tomar apuntes del natural.

7. Se realizara una seleccion de trabajos realizados por los alumnos en las distintas unidades
didacticas, para quedar enmarcados dentro de las aulas del departamento.
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El articulo 9 del Decreto 48/2015, que establece el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria, subraya la relevancia de los elementos transversales en la Programacion. Se
determina que el desarrollo de la comprensién lectora, la expresidon oral y escrita, y la
argumentacién en publico, asi como la educacién en valores, la comunicacidén audiovisual y las
tecnologias de la informaciéon y la comunicacién, se abordan de una manera transversal a lo
largo de todo el curso de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

Se introducen los elementos transversales en los contenidos en funcion de las caracteristicas
del alumnado, incidiendo sobre aquellos en los que se detecten deficiencias o problematicas.

La educacidn para la paz, la igualdad de oportunidades entre los sexos, la educacién
intercultural forman parte del curriculo oculto de la asignatura. Fomentando la educa-

cién para la convivencia democratica desde el didlogo y los trabajos en equipo que se
plantearan durante todo el curso escolar. Y la educacion para la salud y el medio ambiente
desde el conocimiento de artistas que conservan el medio y se expresan a través de él y
mediante la temdtica de los proyectos y actividades que se llevaran a cabo a lo largo del curso.

La educacidn civica y constitucional estara presente en todo momento, considerandolas como
una parte mas a evaluar en la asignatura (limpieza, buena presentacién, respeto a los
compaieros, normas de convivencia, mantenimiento de materiales, etc.).

La comunicacion audiovisual es parte del curriculum oficial de nuestra materia, con lo cual se
trabaja dentro de los contenidos del curso.

El emprendimiento es parte de la elaboracién de propuestas para mejorar el entorno
dentro de los proyectos de Aprendizaje Servicio.

Entendemos que la compresidn lectora, el impulso a la expresidn oral y escrita, las tecnologias
de la informacién y la comunicacién y la educacién en valores son objetos

de ensefianza-aprendizaje a cuyo impulso deberemos contribuir. Constituyen ejemplos de ello
los siguientes:

e Tolerancia intelectual para aceptar y estar abiertos a obras, opiniones,
interpretaciones y puntos de vista diferentes de los propios.
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e Actitud de rechazo ante mensajes que denotan una discriminacién sexual, racial,
social, etc.

e Andlisis de materiales impresos y audiovisuales integrando y relacionando los recursos
verbales y plastico-visuales que emplean.

e Empleo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para ampliar
conocimientos plastico-visuales y para expresar, de forma personal y creativa, sus
vivencias y emociones.

e Disfrute del tiempo de ocio de una manera personal y enriquecedora.

e Utilizacion de recursos materiales variados del entorno.

e Incorporacion con actividades dentro de los proyectos: exposiciones orales,
presentacion de los trabajos mediante herramientas TIC.

e Utilizacion del diccionario como recurso habitual en el aula de Plastica.

e Lectura de cOdmics y novelas gréficas, conocimiento de su lenguaje.

® Elaboracion de trabajos de investigacidn, en los que resulta imprescindible la
utilizacion de diversas fuentes y su comprension.
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